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Future City Game (Gra Miasto Przysziosci) jest narzedziem, ktére pozwala ludziom
znajdowac twoércze rozwigzania dla dtugoterminowych wyzwan stojgcych przed miastami.
Cel ,gry” jest prosty — chodzi o znalezienie najlepszego pomystu na podniesienia jakosci
zycia w miastach. Gracze konkurujg w zespotach, wypracowujac, testujac i prezentujac
swoje pomysty na forum zaangazowanych oséb i podmiotéw, specjalistdw, mieszkancéw
oraz innych zespotéw. Na koniec odbywa sie gtosowanie nad pomystami i przechodzi sie
do planowania ich wdrozenia w miescie juz po zakonczeniu gry.

Gracze muszg przestrzegac¢ regulaminu. Regulamin przeprowadza ich przez dziesieé
zadan, ktore majg im pomdc wygenerowac przysztosciowe pomysty, ktére okazg sie
niekonwencjonalne, wykonalne, odpowiadajgace na globalne i lokalne potrzeby, a takze
przynoszace trwate skutki dla spotecznosci.

Przez dziesie¢ etapow gry przeprowadza graczy Mistrz Gry, a obserwatorzy, pomocnicy,
eksperci i cztonkowie spotecznosci lokalnych wspotpracujg z graczami przy testowaniu
i ulepszaniu ich pomystow. Gracze otrzymujg takze zestaw narzedzi pomocnych

w realizacji zadan i dokumentowaniu ich ustalen. W sktad kazdego zespotu powinni
wchodzi¢ gracze bedacy specjalistami w réznych dyscyplinach (np. artysci, architekci,
studenci designu, ale takze urzednicy, pracownicy spoteczni, socjologowie czy
psychologowie). Aby wygra¢, zespdt musi wykorzysta¢ szereg umiejetnosci, zaréwno
miekkich (prezentowanie, negocjowanie, osigganie porozumienia) jak i twardych
(projektowanie, badanie, przeprowadzanie wywiadow). Lokalizacje i uczestnikow kazdej
gry wybierajg instytucje organizujace gre (instytucje miejskie, lokalne organizacje
pozarzadowe, etc.), ktore wspdipracujg z mistrzem gry tak, aby gra zostata scisle
dopasowana do lokalnego lub miejskiego kontekstu. Na koniec gry przedstawiane sg im
pomysty i to oni decydujg, jak najlepiej podja¢ wspotprace z uczestnikami, aby modc
realizowac ich pomysty.

Gre mozna wykorzysta¢ do zwiekszenia zaangazowania spotecznego i badania nowych
mozliwosci regeneracji krajobrazu miejskiego i prowadzenia programow spotecznych.
Future City Game jest skutecznym narzedziem do budowania potencjatu spotecznego,
ktére pozwala ludziom rozwija¢ nowe umiejetnosci, mysle¢ w twdrczy sposdb i uczy¢ sie
partnerskiej wspotpracy w rozwigzywaniu wyzwan wspolnych wszystkim miastom. Gra
generuje zarazem wiele pomystéw, ktorymi mozna sie dzieli¢ z decydentami i opinig
publiczng poprzez inne gry, Internet lub inne dziatania w ramach projektu Creative Cities
- Twoércze Miasta, organizowane przez British Council.
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CEL I SPOSOB PRZEPROWADZENIA GRY:

Przeprowadzenie gry miejskiej dotyczy zagospodarowania i ozywienia Alei Pokoju,
centralnej ulicy dzielnicy Rakéw. Wysokiej jakosci zagospodarowanie ma istotne
znaczenie dla realizacji Miejskiego Programu Rewitalizacji dla Czestochowy.

Gra prowadzona bedzie w 5 zespotach po 6 osdéb, gdzie kazda z oséb reprezentowac
bedzie inng bedzie grupe: mieszkancow, przedstawicieli rady dzielnicy, ekspertéw
i urzednikow miejskich.

Najlepsze rozwigzania, majgce szanse realizacji, wybiorg wspdlnie uczestnicy
i obserwatorzy gry - przedstawiciele mieszkancéw, rady dzielnicy, eksperci, urzednicy,
organizatorzy i przedstawiciele medidw.



