Ciekawi swiata.
Ciekawi przysztosci.

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ W DNIU 31.05.2019

Organizatorem Gry Miejskiej w dniu 31.05.2019 r. w Czestochowie jest Urzad Miasta Czestochowy
(Wydziat Polityki Spotecznej), Politechnika Czgstochowska oraz Partnerzy Projektu ,,Ciekawi Swiata.
Ciekawi przysztosci.”.

Udzial

1. Do udzialu w grze dopuszczone sg 10-osobowe grupy reprezentujace szkoty, ktore przystapity do
projektu ,,Ciekawi swiata. Ciekawi przysztosci.”.

2. Uczniowie wchodzacy w sktad grupy musza przedstawi¢ przed rozpoczeciem gry formularz
zgloszeniowy z podpisanymi zgodami i o$wiadczeniami. Wyrazenie zgdd i ztozenie o§wiadczen jest
dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w grze. Uczniowie bez poprawnie wypetnionego formularza
zgloszeniowego nie zostang dopuszczeni do udziatlu w grze.

3. Uczniowie biorgcy udziat w grze musza posiada¢ aktualng na dzien 31.05.2019 r. polise
ubezpieczeniowg od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Ogolne zasady Gry
1. Gra polega na grupowym wykonaniu ustalonych zadan w kolejno$ci wskazanej w Sciezce Zada.
2. Sciezke Zadar stanowi ciag trzynastu (13) nastepujacych po sobie zadan.
3. Za zrealizowanie zadania przyznawane sg punkty w skali od 0 do 10.

4. O liczbie przyznanych punktéw za wykonanie zadania decyduje osoba nadzorujaca przebieg
realizacji zadania.

5. Zwyciezca zostaje grupa, ktora zdobedzie najwigcej punktow w wyznaczony czasie gry.

6. W przypadku, gdy wiecej niz jedna grupa zajmie to samo miejsce o kolejnosci ukonczenia gry
zadecyduje wykonanie dodatkowego zadania wskazanego przez Organizatora.

Przebieg gry
1. Kazda grupa uczestniczaca w grze wybiera Lidera.

2. Lider przed rozpoczeciem gry losuje kopertg, w ktorej znajduje si¢: mapa terenu, na ktérym odbywa
si¢ gra, Sciezka Zadar oraz Karta Wynikéw.

3. Kazda grupa ma indywidualna Sciezke Zadar, ktéra Lider grupy losuje przed rozpoczeciem gry.



4. Na Karcie Wynikow osoba nadzorujaca przebieg realizacji zadania potwierdza jego wykonanie w
ustalonej kolejnosci oraz ocenia wykonanie zadania w skali od 0 do 10 pkt.

5. Brak potwierdzenia na Karcie Wynikow wykonania zadania przez osobe nadzorujaca jego wykonanie
jest traktowane, jako zadanie niezaliczone.

6. Karta Wynikow wypelniona przez osoby nadzorujace realizacj¢ zadan jest warunkiem ukonczenia
ary.

7. Kolejnos¢ zadan na Karcie Wynikéw jest zgodna z kolejno$cia na Sciezce Zadar.

8. Grupa wykonuje zadania w kolejnosci wskazanej na Sciezce Zadar. Zmiana kolejnosci
dyskwalifikuje grupe.

7. Mapa terenu przedstawia teren gry, czyli miasteczko akademickie zlokalizowane pomiedzy
Wydziatami  Politechniki ~ Czgstochowskiej oraz  Wydzialem  Filologiczno-Historycznym
Uniwersytetu Humanistyczno-Przyrodniczego im. Jana Diugosza.

8. Grupy po wykonaniu wszystkich zadan zgodnie z indywidualna Sciezkg Zadar kieruja si¢ do miejsca
rozpoczecia gry, tj. Auli Wydzialu Zarzadzania.

9. Wszystkie grupy musza przyby¢ na mete najpozniej do godz. 12.30, bez wzgledu na liczbe
wykonanych zadan.

10. Grupa, ktora przybedzie na met¢ po wyznaczonym czasie zostaje zdyskwalifikowana.

11. Zwyciezca gry zostanie ogloszony po ukonczeniu gry przez wszystkie grupy (z wyjatkiem grup
zdyskwalifikowanych) i zwroceniu Kart Wynikow, na podstawie ktorych obliczona zostanie suma
zdobytych punktow.

12. Ukonczenie gry przez grupe jest stwierdzane na podstawie wypetnionej Karty Wynikow tej grupy.

13. Liczba punktéw zdobytych przez kazda z grup zostanie umieszczona w widocznym dla wszystkich
uczestnikOw miejscu na mecie gry.

Zakacznik:

- Formularz zgtoszeniowy



